REGULAMIN AGILITY

CENTRALNY ZWIAZEK KYNOLOGICZNY (S.C.C.)
F.C.L

A. ZALECENIA OGOLNE
Krajowe Organizacje Kynologiczne zachecamy do propagowania uprawiania AGILITY w duchu i zgodnie z
regulaminem ustalonym przez F.C.I.

B. REGULAMIN AGILITY S.C.C. i F.C.l.

Wstep

AGILITY jest dyscypling otwartg dla wszystkich pséw.

Konkurencja ta polega na pokonaniu przez psy ré6znych przeszkdd, podczas ktérej psy musza wykazacé sie
inteligencja i zwinnoscia. Chodzi tu o zabawe ksztatcaca i sportowa, ktéra utatwia dobra orientacje psa w
spoteczenstwie. Dyscyplina ta wymaga dobrej harmonii pomiedzy psem a jego witascicielem i zmierza do
doskonatego porozumienia w ich ekipie. Jest wigc niezbedne, aby uczestnicy znali elementarne podstawy
szkolenia i postuszenstwa.

Parcours

Parcours jest skomponowany z przeszkdd, ktérych sposdb ustawienia w terenie sprawia, ze trasa parcoursu jest
mniej lub bardziej skomplikowana, mniej lub bardziej szybka.

Parcours powinien zosta¢ pokonany przez psa w okreslonym czasie i zgodnie z ustalong kolejnosciag przeszkéd.

1. ZASADY OGOLNE

e teren niezbedny do rozstawienia parcours'u w AGILITY powinien mie¢ wymiary min. 20 m x40 m . W
przypadku ustawienia jednoczesnie dwoch parcours’éw nalezy je szczelnie oddzieli¢ za pomoca bariery
lub oddalic¢ ringi od siebie o ok. 10 m .

e trasa parcours’u powinna mie¢ diugo$¢ 100 m - 200 m i zaleznie od kategorii zawoddéw 12 do 20
przeszkdd, w tym 7 przeszkdd do pokonania skokiem.
przeszkody podwdjne (do pokonania jedym skokiem) moga mie¢ maks. 0,55m (Stand.) i 0,35m (Mini).

e kombinacje dwdch lub wiecej przeszkdd beda liczone jako jedna przeszkoda, ale kazdy element bedzie
oceniany niezaleznie. Odlegto$¢ pomigdzy elementami powinna wynosi¢ max. 5 krokéw (ok. 3,5m).
Kombinacje moga by¢ ustawione tylko z przeszkdd z poprzeczkami spadajgcymi.

e odlegto$¢ pomiedzy dwiema kolejnymi przeszkodami powinna wynosi¢ 5-7 m.

2. TRASA PARCOURS'U

Trasa parcours’u jest catkowicie pozostawiona wyobrazni sedziego, ale powinna obowigzkowo zawiera¢ co
najmniej dwie zmiany kierunku. Przed rozpoczeciem préb sedzia sprawdza, czy oddane do jego dyspozycji
przeszkody sg regulaminowe, nastepnie ustala parcours i przekazuje organizatorom plan celem ustawienia
przeszkdd zgodnie z okreslong trasa. Sedzia kontroluje rozstawienie przeszkdd i odlegtosci. Wiasciwie
pomyslana trasa powinna pozwoli¢ psu na swobodne wykonywanie ewolucji, bez potracen. Aby unikna¢ bteddéw
na przeszkodach nalezy odnalez¢ wtasciwg rownowage pomiedzy dokiadnoscig a szybkoscig psa. Zalecane jest
czeste modyfikowanie trasy i pozycji przeszkéd, aby unikng¢ mechanicznego pokonywania przez psa.

3. PRZEBIEG KONKURSU

Niedozwolony jest jakikolwiek trening na parcours’e konkursowym. Dopuszczalne jest wytgcznie rozpoznanie
trasy przez przewodnika bez psa. Przed rozpoczeciem kazdej préby sedzia zbiera konkurentéw, aby
zakomunikowaé im szczeg6ty dotyczace tej préby, Standardowy Czas Parcours'u (T.P.S.) i Maksymalny Czas
Parcours’u (T.M.P.).Standardowy Czas Parcours’u (T.P.S.)

Podstawowym kryterium przy okreslaniu T.P.S. jest predko$¢ w metrach na sekunde wybrana na pokonanie
parcours’u. Predkos¢ pokonywania parcours’u miesci sie w granicach 1,8 do 3,5 m/s. T.P.S. otrzymamy dzielac
doktadng dtugos¢ trasy przez predko$¢ w metrach na sekunde.

Przyktad

Dla toru o dtugosci 150 m i $redniej predkosci 2,5 m/s T.P.S. wynosi 150 / 2,5 = 60 sekund

Maksymalny Czas Parcours’u (T.M.P.)

Na og6t sedzia wyznacza T.M.P. jako podwdjny T.M.P. . Dla T.P.S. 60 sek. T.M.P. wynosi 120 sek . T.M.P. nie
moze by¢ mniejszy niz 1,5 T.P.S. .

Przebieg proby

Przewodnik wchodzi na parcours i ustawia psa poza linig START (pies stoi, siedzi lub waruje). Odpina smycz,
zdejmuije obroze (ktorej noszenie jest niedozwolone w czasie konkursu ze wzgledéw bezpieczenstwa ).
Przewodnik podcza trwania konkursu nie moze niczego trzymac¢ w rekach. Moze on zaja¢ pozycje w wybranym
miejscu parcours'u. Wydaje on swojemu psu komende do startu na znak sedziego, ktéry wtacza stoper w chwili



przekroczenia przez psa linii startu. Dozwolone jest uzywanie sygnatéw dzwiekowych i réznych komend przez
caty czas trwania parcours'u. Poczawszy od sygnatu startowego Przewodnik naprowadza swego psa na
przeszkody w przewidzianej kolejnosci, zabronione jest dotykanie psa czy przeszkdd. Koniec parcours’u i
pomiaru czasu nastepuje po przekroczeniu przez psa linii mety. Niedozwolone jest pokonywanie przez
Przewodnika przeszkéd. Po skonczeniu przebiegu Przewodnik podchodzi do psa, bierza go na smycz i opuszcza
teren prob.

PRZESZKODY
Przeszkody zatwierdzone przez F.C.1. :

stacjonaty hustawka opona
wiadukt lub mur palisada skok w dal
stot slalom  rzeka

tunel sztywny  ktadka  tunel elastyczny

Przeszkody nie powinny stanowi¢ dla psa zadnego niebezpieczenstwa i powinny byé zgodne z zatgczonymi
schematami.
Przeszkody powinny mie¢ nastgpujace wymiary :

STACJONATY

® pojedyncze

Tab.1.

Przeszkody moga by¢ réznie zabudowane pomigdzy zerdziami :

- z dragzkami (drazki metalowe i PCV nie polecane)

- ptaszczyzny petne

- ptaszczyzny z przeswitem

- ptaszczyzny z miotet, ktére w gérnej czesci maja zawsze drazek (z wyjatkiem hyrd, ktdre nie muszg mie¢
drazka).

®  podwdjne

Tworzone sg przez zestawienie pojedynczych, ustawionych od najmniejszego do najwiekszego, przy czym
réznica wysokosci pomiedzy kolejnymi ptotkami wynosi 20 - 25cm.

Tab.2.

Dtugos¢ skoku nie moze przekraczac:

Tab.3.

WIADUKT
Tab.4.

Szeroko$¢ min 120 cm , grubo$¢ muru ok. 20 cm . Ptaszczyzna petna zawiera 1 lub 2 otwory w ksztatcie tunelu .
W gérnej czesci muru umieszczone sg elementy usuwalne.

STOL

Powierzchnia min. 0,90 x 0,90 m , max. 1,20 x 1,20 m

Wysokosé¢:

Tab.5.

Stét musi byé stabilny z powierzchnig przeciwposlizgowa.

KELADKA

Wysokos$¢ : min 1,20 m, max 1,35 m

Szerokos$¢ deski : min 30 cm ; max 40 cm

Dtugos¢ kazdego elementu : min 3,60 m ; max 4,20 m .

Powierzchnie ramp majg mate listewki przybite w regularnych odstepach (co 25cm) , aby utatwi¢ poruszanie sie i
unikna¢ poslizgéw. Dolne czesci ramp powinny by¢ pomalowane na dtugosé 90 cm , od ziemi, aby zaznaczy¢ "
strefe kontaktu" . Listewka nie moze by¢ umieszczona w gérnych granicach tej strefy , ale co najmniejo 10 cm .

HUSTAWKA
Szeroko$¢ : min. 30 cm , max. 40 cm



Dtugos$¢: min. 3,65 m, max. 4,25 m

Wysokos¢ osi centralnej (podstawy) w stosunku do ziemi réwna jest 1/6 dtugosci deski

Przyktad : dla dtugosci 3,65 m wysoko$é 60 cm , dla diugosci 4,25 wysokosé 70 cm

Strefy kontaktu jak przy ktadce.

Hustawka powinna byé¢ stabilna i przeciwposlizgowa. Do uzytku w Mini Agility (F.C.1.) i w kategorii A (S.C.C.)
przewiduje sie umieszczenie pzeciwwagi, utatwiajacej kotysanie.

PALISADA

Ztozona jest z dwoch elementow

Szeroko$¢ min. : 0,90 m, w dolnej czesci moze wynosi¢ 1,15 m .
Punkt najwyzszy wzgledem podtoza :

Tab.6.

Rampy wyposazone sa w listewki przybite w regularnych odstepach (co 25 cm), aby utatwi¢ dostep i unikngé
poslizgéw.

Dolne czesci ramp powinny by¢é pomalowane na wysoko$¢ 106 cm od ziemi, aby zaznaczy¢ "strefe kontaktu".
Listewka nie moze by¢ umieszczona na gérnej granicy strefy, ale oddalona co najmniej o 10 cm . Wierzchotek
palisady nie moze stwarza¢ dla psa zadnego niebezpieczenstwa, w razie potrzeby umocowujemy ochronng
kauczukowa "dachéwke".

SLALOM

llos¢ stupkéw : 8, 10 lub 12

Wysokos¢ 1 m

Przerwy pomigdzy stupkami : 50 - 65 cm

TUNEL SZTYWNY

Srednia wewnetrzna : 60 cm

Ditugos¢ 3-6 m

Gietki, pozwala na uksztattowanie jednego lub kilku zakretéw.
TUNEL ELASTYCZNY

Wejscie w postaci sztywnego tuku, czg$¢ sztywna dtugosci 90 cm
Wysokos$¢: 60 cm. Szerokos¢ : 60 - 65 cm

Wejécie z elastycznego materiatu, dtugosci 3 - 3,5 m. Srednica : 60 - 65 cm .

OPONA
Srednica otworu : min. 38 cm , max. 60 cm .
Odlegtos¢ osi opony od ziemi:

Tab.7.

Dolna wewnetrzna cze$¢ opony powinna by¢ wypetniona ze wzgledéw bezpieczenstwa. Wysoko$¢ zawieszenia
opony powinna by¢ regulowana systemem tancuchéw lub sznuréw, sztywne ustawienie wysokosci jest
wykluczone.

SKOK W DAL
Ztozony jest z elementéw (od 3 do 5) oddalonych jeden od drugiego tak, aby osiggna¢ skok o dtugosci :

- kategoria A (S.C.C.) i Mini Agility (F.C.1.) 0,60-0,75m
- kategoria B/D/C (S.C.C.) i Standard Agility (F.C.l.) 1,20-1,50 m

Dtugos¢ elementéw min. 1,20 m

Wysokos$¢ najwyzszego : 28 cm; najnizszego 15 cm

Szerokosc¢ elementéw 15 cm, lekko nachylone.

Cztery rogi oznaczone sa palikami wysokosci okoto 1,20 m, dodatkowo zabezpieczone goérnie niezalezne.

RZEKA
Powierzchnia tafli wodnej : 1.20 m x 0,75 m
Dtugos¢ skoku :

- kategoria A (S.C.C.) i Mini Agility (F.C.I.) 0,75 m
- kategoria B/D/C (S.C.C.) i Standard Agility (F.C.l.) 1,20 m

Wysokos¢ rzeczki max. 10 cm .
Przeszkoda ta posiada wytacznie jedna niska stacjonate z poprzeczki, ktéra jest zawsze zainstalowana na
poczatku przeszkody. Wysokos¢ ptotka :

- kategoria A (S.C.C.) i Mini Agility (F.C.I.) 20 cm
- kategoria B/D/C (S.C.C.) i Standard Agility (F.C.l.) 40 cm



Cztery rogi oznaczone sa palikami o wysokosci okoto 1,20 m, dodatkowo zabezpieczonymi gérnie niezaleznie.

SEDZIOWANIE
Wszystkie oceny sg nieodwotalne.

1.ZASADY OGOLNE

Celem parcours’u jest pokonanie przez psa catosci przeszkéd w odpowiedniej kolejnosci, bez popetniania
btedéw, mieszczac sie w limicie T.P.S. . Niemniej T.P.S. jest tylko podstawowym wskaznikiem i w zadnym
przypadku nie moze by¢ uznawany za naczelne kryterium.

Parcours AGILITY nie jest wyscigiem szybkosci, ale zrecznosci. W przypadku ex aequo wygrywa ten pies , ktory
popetnit mniej btedéw na przeszkodach. W przypadku jednakowych btedéw na przeszkodach o klasyfikacii
decyduje lepszy czas. Jesli dwa psy maja takg sama ilo$¢ bteddw na przeszkodach i taki sam czas, sedzia moze
zarzadzi¢ dodatkowy bieg.

2. PUNKTY KARNE

Stosowane sa dwa rodzaje punktéw karnych:
- za btedy na parcours’e

- za przekroczenie T.P.S.

a) Przekroczenie T.P.S.:
- 1 punkt karny za 1 sek.

b) Btedy w kolejnosci ogélne;j:

- za przejscie przewodnika pomiedzy stupkami startu lub mety po 5 pkt. Na starcie chronometr wtaczony jest z
chwilg przejscia przewodnika pomigdzy stupkami

- za dotkniecie przeszkody przez przewodnika - kazdorazowo 5 pkt. karnych

- za dotkniecie psa - kazdorazowo 5 pkt. karnych

c) Btedy na przeszkodach:

kazdy btad powoduje 5 pkt. karnych

- zrzutki - btad jest liczony za kazdym razem, jesli element upada, nawet po przejsciu psa, ale tylko do skoczenia
nastepnej przeszkody.

- odmowy (wytamania), zatrzymanie sie psa przed przeszkoda, obejscie przeszkody bokiem , odejscie od
przeszkody tak, ze pies musi wykona¢ pétobrét aby jg pokonaé, skok pomiedzy rama a opona, pies pokonuje
skok w dal idac. Pies wsuwa gtowe lub tape w wejscie do tunelu i cofa sie.

- strefa kontaktu: na polisadzie, hustawce, ktadce pies musi postawi¢ przynajmniej jedng tape w strefie kontaktu,
zaréwno przy wchodzeniu jak i schodzeniu z przeszkody. Kazdy btad kosztuje 5 pkt. karnych.

W przypadku odmowy przewodnik musi zawrdci¢ swojego psa na przeszkode, na ktérej nastapita odmowa
(wytamanie), jesli nie pies bedzie wykluczony z konkursu.

To samo dotyczy slalomu, gdzie przewodnik powinien natychmiast zawréci¢ do miejsca, gdzie popetnit btgd. W
przypadku innych btedéw - upadkéw przed przeszkoda, zrzutek lub niezaliczenie stref kontaktu pies ma doliczone
punkty karne, ale kontynuuje parcours.

d) Btedy specyficzne dla przeszkody

STOL

Pies powinien zaznaczy¢ 5 sek. zatrzymania na stole, obowigzkowo w pozyciji:

- 1 stopien: pozycja "waruj"

- 2i 3 stopien: pozycja "waruj" , "siad" lub "stéj" zaleznie od wyboru sedziego, ale jednakowa dla wszystkich
konkurentéw.

Jesli pies opuszcza stét w czasie krotszym niz 5 sek. i przed rozkazem sedziego otrzymuije 5 pkt. karnych, pies
powinien wrdci¢ na stot, aby dokonczy¢ swoje 5 sek., w przeciwnym wypadku zostaje wyeliminowany. Odliczanie
5 sek. rozpoczyna sie z chwilg przyjecia przez psa wtasciwej pozyciji. Przerwane jest ono, jesli pies zmienia
pozycje i kontynuowane, kiedy wraca do wtasciwej pozycji. Pokonanie tej przeszkody jest mozliwe z trzech stron
A, B,iC.

Jesli pies mija st6t i wskakuje od strony D, dolicza sig punkty karne jak za wytamanie, ale nie jest wykluczony z
konkurenciji. Jesli pies zeslizguje sie ze stotu i wskakuje od strony D, dolicza mu sig punkty karne za btad, ale nie
jest wykluczony z konkurencji. Jesli pies przechodzi pod stotem, jest to traktowane jako odmowa.

KEADKA

Pies, ktéry zeskakuje z przeszkody zanim czterema tapami dotknat czesci obnizajacej sie jest karany jak za
odmowe - 5 pkt. karnych

HUSTAWKA

Pies, ktéry zeskakuje z hustawki, zanim przekroczy 0$, czyli zanim przewazy deski jast karany jak za odmowe - 5
pkt. karnych.

Hustawka powinna koniecznie dotkna¢ ziemi zanim pies z niej zejdzie jezeli nie - 5 pkt. karnych.

PALISADA

Pies, ktéry zeskoczy z cze$ci wznoszacej zanim postawi cztery tapy na czesci opadajace;j, jest karany jak za
odmowe - 5 pkt. karnych



SLALOM

Na starcie pierwszy stupek powinien znajdowac sie po lewej stronie psa, drugi po jego prawej stronie itd.

- Jesli pies startuje nieprawidiowo jest karany jak za odmowe

- Jesli ominie jedng bramke jest karany jak za odmowe

- Jesdli ominie jedng bramke jest karany jak za btad

W kazdym przypadku przewodnik powinien natychmiast poprawi¢ psa, odprowadzajac go na miejsce, gdzie
popetnit btad. Slalom jest jedyng przeszkoda, na ktérej pies musi powréci¢ do miejsca popetnienia btedu. Pociaga
to za sobg takze punkty karne za czas. W zwigzku z tym kazde niewtasciwe rozpoczecie jest karane jak odmowa
(5 pkt. karnych) , natomiast btedy w samym slalomie ograniczone sg do 5 pkt. karnych.

Maksymalna liczba punktéw karnych wynosi 15 pkt. karnych (2 odmowy - 10 pkt. plus jeden lub wiecej btedéw - 5

pkt.)
W przypadku ztego wyjscia ze slalomu pies musi wréci¢ i prawidtowo przej$¢ ostatnig bramke. Jesli przewodnik
zlekcewazy to i kaze pokonac¢ psu nastepna przeszkode, zostaje wykluczony z konkurencji.

SKOK W DAL
Skok w poprzek przeszkody lub przejscie obok niej sg traktowane jako odmowa i karane - 5 pkt.

Dotknigcie, odwrdcenie lub postawienie tapy pomiedzy elementami jast karane jako btad - 5 pkt.
Przejscie przez skok w dal traktowane jest jak odmowa i karane - 5 pki.

RZEKA
Poréwnywalna do skoku w dal jest uzupetniona niskim ptotkiem, ustawionym zawsze na poczatku przeszkody.

Punkty karne - jak przy skoku w dal. Jesli pies dotyka tapa powierzchni wody dolicza mu sie - 5 pkt. karnych

KOMBINACJE DWOCH LUB TRZECH PRZESZKOD
Kazdy element kombinaciji jest oceniany niezaleznie. Odmowy i zrzutki oceniane sg na kazdej przeszkodzie. W
przypadku odmowy na ktérymkolwiek z elementéw nalezy powtoérzy¢ cato$¢ kombinacii.

3. WYKLUCZENIE Z KONKURENCJI

niewtasciwe zachowanie wobec sedziego

brutalne traktowanie psa

przekroczenie maksymalnego czasu parcours'u (T.M.P.)

trzecia odmowa na przeszkodzie w trakcie tego samego parcours'u
pomylenie kolejnosci przeszkéd

ominiecie jednej przeszkody

pokonanie przeszkody w niewtasciwym kierunku

pokonywanie przeszkdd przez przewodnika

doping w reku przewodnika

zawracanie psa na linie startu po przekroczeniu przez niego linii startu, bez zezwolenia sedziego
noszenie obrozy przez psa

"zaprzestanie" parcours'u bez komendy sedziego

pies opuszcza teren i jest poza kontrolg przewodnika

Woykluczenie pociaga za sobg dyskwalifikacje i natychmiastowe opuszczenie parcours’u przez przewodnika i jego
psa. Wykluczenie ogtasza sedzia gwizdkiem lub inng komenda. Wszystkie nieprzewidziane wypadki sa
rozstrzygane przez sedziego, ktéry musi wykaza¢ sie obiektywizmem wobec wszystkich zawodnikéw .

4. PRZYPADKI SILY WYZSZEJ

Z dwoch powodéw niezaleznych od woli przewodnika - przewrdcona przeszkoda, zaplatanie tkaniny elastycznego
tunelu - sedzia moze zatrzymac przewodnika i psa , oraz przerwac pomiar czasu. Przebieg kontynuowany jest od
miejsca, gdzie zostat przerwany. Wszystkie punkty karne, otrzymane wczesniej, pozostang wazne.

SKALA OCEN

Na prébach przyznawane sa nastepujgace oceny:

od 0 do 5,99 pkt. karnych - doskonata

od 6 do 15,99 pkt. karnych - bardzo dobra
od 16 do 25,99 pkt. karnych - dobra

od 26 pkt. karnych - nie klasyfikowany

Poprzez taczna ilos¢ pkt. karnych nalezy rozumie¢ btedy na przeszkodach i punkty za przekroczenie czasu T.P.S.



Swiadectwo AGILITY F.C.I. jest przyznawane psu, ktéry otrzymat 3 oceny doskonate na 3 konkursach AGILITY 1-
wszego stopnia od dwéch réznych sedziéw.

PUNKTACJA

W klasyfikacji bierze sie pod uwage :

1. Catkowita liczbe punktéw karnych (btedy i czas)

2. Jezeli dwa psy majg jednakowa catkowita liczbe punktéw karnych wygrywa ten, ktéry ma mniej punktéw
karnych na parcours’e.

3. W przypadku jednakowej catkowitej ilosci punktéw karnych i punktéw karnych na parcours'e decyduje czas
przebiegu.

Przykiad (dla T.P.S. wynoszacego 60 sekund):

Numer Punkty karne za parcour Czas Punkty karne za czas Suma punktow karnych Klasyfikacja

7 5 58,71 0,00 5 1

12 0 65,00 5,00 5 |

18 5 57,25 0,00 5 Il

4 0 68,32 8,32 8 v

15 10 59,17 0,00 10 Vi

2 5 65,00 5,00 10 \'%
ORGANIZACJA KONKURSU

Kluby, ktére chca organizowaé préby AGILITY powinny :

1. Dysponowa¢ ograniczonym terenem minimum 20 x 40 m

Teren nie powinien przedstawia¢ zadnego niebezpieczenstwa dla psa, ani dla przewodnika na catym parcours’e
(teren bez dziur, pottuczonego szkia itp. )

2. Wybra¢ sedziego upowaznionego przez jego Krajowa Organizacje Kynologiczng i uznanego przez F.C.1.
3. Przewidzie¢ obecnos¢ os6b niezbednych do prawidtowego przebiegu konkursu:

pozwoli to sedziemu nie traci¢ z oczu ¢wiczacego psa. Asystent notuje punkty karne

1 Asystent sedziego ogtaszane przez sedziego

2 osoby do pomiaru

czasu jeden pomiar oficjalny, drugi kontrolny

maja oni za zadanie poprawianie przewrdconych przeszkdd i rozciaganie po przejsciu

2 komisarzy terenu kazdego psa elastycznego tunelu

2 gekretarzy przepisujg oni wyniki na karty ocen, ustalajg klasyfikacje i wypetniajg karty pracy
(minimum)

Nalezy przewidzie¢ ekipe 6 oséb, celem zapewnienia montazu i rozmieszczenia przeszkdéd wedtug wskazéwek
sedziego. Ustalona jest takze karta pracy przez S.C.C.

WARUNKI OGOLNE DOPUSZCZENIA DO KONKURSU

W konkursie moga bra¢ udziat :

a) Oficjalne proby AGILITY zatwierdzone przez F.C.l. liczace sie do przyznania $wiadectwa AGILITY i do
eliminacji do Championatu F.C.l.. Psy wszystkich ras w wieku powyzej 15 miesiecy, wpisane do ksiag
Rodowodowych uznanych przez F.C.I. i cztonkowie klubu Krajowej Organizaciji Kynologicznej zrzeszonej w F.C.1.
Uczestnicy powinni posiada¢ karte pracy, wydana przez ich Krajowa Organizacje Kynologiczng; w karcie tej
zapisane beda wyniki konkurséw.

b) Proby nie zatwierdzone: wszystkie psy powyzej 15 miesiecy rodowodowe lub bez rodowodu, ale obowigzkowo
tatuowane, cztonkowie klubu Krajowej Organizacji Kynologicznej zrzeszonej w F.C.I.

W prébach nie moga bra¢ udziatu :

- suki szczenne

- suki w cieczce

- psy chore lub zranione

Psy pochodzace (lub jadace) do/z regionédw objetych wscieklizng muszg posiada¢ wazne swiadectwo szczepienia
przeciwko wsciekliznie.

Przewodnik powinien byé cztonkiem klubu zrzeszonego w jego Krajowej Organizacji Kynologicznej. W przypadku
ekip zagranicznych pies i przewodnik musza posiada¢ $wiadectwo przynaleznosci do Krajowej Organizaciji
Kynologicznej Zrzeszonej w F.C.I. i uczestnictwa w oficjalnych konkursach w ich krajach.

Wymagane jest poprawne zachowanie sig¢ konkurentdéw. Wszelkie akty brutalnosci wobec psa beda podlegaty
surowym sankcjom i pociagna za sobg natychmiastowa dyskwalifikacje. Klub organizujacy préby zastrzega sobie
prawo odmowy wpisu



TYPY PROB, KATEGORIE | KLASY PRACY

1. TYPY PROB

a) Typy 'homologowane F.C.I.": organizowane przez F.C.l. zarezerwowane dla pséw rodowodowych wszystkich
ras, ktére maja ukonczone 15 miesiecy i posiadajace karte pracy albo "licencje" wydang przez ich Krajowe
Organizacje Kynologiczne

b) Préby "nie homologowane": otwarte dla wszystkich pséw, ktére maja ukonczone 15 miesiecy, oraz ktére
posiadaja karte pracy albo licencje wydana przez Krajowe Organizacje Kynologiczne.

Pozostawiajac inicjatywe kazdemu krajowi, préby te powinny pozosta¢ w duchu AGILITY i zachowywaé
bezpieczenstwo dla psa i przewodnika. W tej kwestii Sedzia sprecyzuje reguty przed kazda préba. Zapis tych
préb nie homologowanych moze by¢ standardowy albo specyficzny w zaleznosci od préby.

Liczba préb nie homologowanych bedzie uzalezniona od klubu ktory je organizuje, w zaleznosci od czasu jakim
dysponuje i liczby pséw bioracych udziat w prébach.

2. KATEGORIE

a) Kategorie F.C.1.:

- Mini dla pséw do 40 cm w kiebie

- Standard dla pséw od 40 cm i powyzej

Psy ktére majg mniej niz 40 cm moga startowac tylko w Mini AGILITY, psy ktére sg na granicy Mini i Standard
musza przedstawi¢ dokument wysokos$ci w kiebie.

b) Kategorie S.C.C.

A - do 35 cm (z tolerancjg + 1cm)
B - od 35 do 50 cm (z tolerancja +/- 2cm)
C - od 50 cm (z tolerancja - 2cm)

D - duze molosowate i rasy bardzo ciezkie; ta kategoria powstaje na zyczenie klubu rasy i wedtug logiki
sportowe;j

Psy na granicy tych kategorii muszg przedstawi¢ potwierdzenie wzrostu.

3. KLASY PRACY

Préby homologowane zawierajg 3 klasy pracy w kazdej kategorii

a) klasa "AGILITY 1 stopnia" zarezerwowana dla pséw, ktére nie posiadaja " Swiadectwa Agility "

b) klasa "AGILITY 2 stopnia" otwarta dla pséw, ktére juz otrzymaty " Swiadectwo Agility"

c) klasa "AGILITY 3 stopnia" otwarta dla pséw, ktére byty sklasyfikowane 3 razy na trzech pierwszych miejscach
préby 2 stopnia bez btedéw.

UWAGA
S.C.C. zobaczy¢ réwniez regulamin S.C.C. definiujgcy warunki 3 stopnia do utozenia parcours’u (sedzia moze
uzywac dowolnie wg swojego uznania przeszkod jednakze musza to by¢ przeszkody zatwierdzone przez F.C.1.).

UWAGA
Parcours "AGILITY 1 stopnia" moze zawiera¢ max. 3 przeszkody ze strefg kontaktu zaleznie od decyzji sedziego.

W "AGILITY 2 i 3 stopnia" parcours moze posiada¢ do 4 przeszkdd ze strefg kontaktu.
Slalom moze by¢ pokonywany tylko jeden raz w czasie jednego parcours'u .

Przeszkody ze strefg kontaktu nie moga by¢ ustawione ani na starcie, ani na mecie.

Opona i skok w dal musi by¢ ustawiona na linii prostej.

Réznica miedzy 1, 2 i 3 stopniem AGILITY :

- trudnos$¢ parcours’u i jego dtugosé

- szybkos$¢ przejscia determinujaca czas T.P.S.

Rezultaty otrzymane w prébach homologowanych bedg wpisane do karty pracy albo do licencji i pozwola,
uczestniczyé psom w Championach Krajowych oraz w Championach Swiatowych F.C.1.



