REGULAMIN OBEDIENCE - KLASA 1

Punktacja
Cwiczenie Wspotczynnik = Ocena maksymalna

1. Socjalizacja 1 10
2. Pozostawianie psa w pozycji WARUJ (1 min.) 2 20
3. Chodzenie przy nodze na smyczy 1 10
4. Chodzenie przy nodze bez smyczy 2 20
5. Pozostawianie psa w pozycji STOJ podczas marszu 2 20
6. Przywotanie do nogi 2 20
7. NAPRZOD i WARUJ w kwadracie 2 20
8. APORT przedmiotu osobistego 2 20
9. Skok przez przeszkode 1 10
10. Wyszukiwanie przedmiotu wtasciciela (2 szt.) 2 20
11. Wykonywanie komend na odlegtos¢ (SIAD, WARUJ) 2 20
12. Wrazenie ogdlne 1 10

Razem maksymalnie: 200

Do przejscia do klasy 2 wymagana jest jedna ocena doskonata.

Minimum 80% 160 - 200,0 Doskonala
Minimum 70% 140 - 159,5 Bardzo dobra
Minimum 60% 120 - 139,5 Dobra

CWICZENIE NR 1
Socjalizacja
Wspétczynnik trudnosci = 1 Ocena maksymalna 10

Wykonanie: Przewodnik podchodzi do sedziego prowadzac psa na smyczy i przedstawia sie podajac imie i nazwisko,
nazwe psa oraz klub (miasto), ktory reprezentuje. W tym czasie sedzia moze lekko pogtaskac psa, obejs¢ go w koto,
nie wykonujac przy tym prowokujgcych ruchéw, natomiast komisarz daje zawodnikowi do wylosowania zapakowane
drewienko do aportu wechowego. Zawodnik staje tytem do psa, rozpakowuje drewienko i bez pokazywania go psu
chowa do kieszeni.

Uwagi: Cwiczenie nie ma na celu zdenerwowania lub zaniepokojenia psa, a jedynie ma pozwoli¢ na sprawdzenie
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rrawe ity WSkazowki dla sedziego:

. i e niepokdj, brak pewnosci siebie, nieduza lekliwosc
= -0,5 do -1
e |ekliwos¢ bez agresji -1 do -2

e agresja - dyskwalifikacja
konisc

_ _ CWICZENIE NR 2
dwiczenie 2 —

Pozostowianie psa w pozycji WARL Pozostawianie psa w pozycji WARUJ (1 min.)

Wspétczynnik trudnosci = 2 Ocena maksymalna 20

Wykonanie: Zawodnik przyjmuje postawe zasadniczg

= P S e e h_' we wskazanym miejscu, nastepnie na polecenie
wHAT sedziego pozostawia psa w pozycji WARUJ i odchodzi

bez ogladania sie do miejsca wskazanego przez
komisarza ringu, poza zasiegiem wzroku psa. Na polecenie sedziego po uptywie 1 minuty, przewodnik powraca do psa.

Uwagi:

o Iloé¢ komend podstawowych: 3 (np. WARUJ, ZOSTAN, SIAD).
e Dodatkowe komendy sg dopuszczalne wytacznie w momencie przyjmowania pozycji.
e (Czas liczy sie od momentu znikniecia przewodnika z pola widzenia psa.

Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia:
o Nie wykonanie komendy ZOSTAN
o Przemieszczenie sie psa o wiecej niz 5 diugosci.
e Zmiana pozycji na inng niz waruj przed lub podczas ukrycia sie przewodnika -5.
e Zmiana pozycji na inng niz waruj podczas powrotu przewodnika do psa -2.
® Przemieszczenie sie psa (jednak nie wiecej niz o 5 jego dtugosci) -1 pkt. za kazda dtugosc psa.

Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda (celem przyjecia pozyciji) - 0,5.

Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 3
Chodzenie przy nodze na smyczy
Wspétczynnik trudnosci = 1 Ocena maksymalna 10

Wykonanie: Zawodnik z psem przyjmujg postawe zasadniczg we wskazanym miejscu i nastepnie pokonuja
wyznaczong trase normalnym tempem, zgodnie z zaleceniami sedziego. Trasa musi zawiera¢ dwa zakrety w lewo, dwa
zakrety w prawo, jeden zwrot w tyt przez lewe ramie, jeden zwrot w tyt przez prawe ramie, oraz jedno zatrzymanie z
przyjeciem postawy zasadniczej (mniej wiecej w potowie "zetki").

Po zakonczeniu tego ¢wiczenia przewodnik odpina psa ze smyczy i przekazuje ja komisarzowi. Odbiera smycz dopiero
po wykonaniu catego programu. Dopuszczalne jest przewieszenie smyczy przez lewe ramie i zapiecie jej ha prawym
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prawe rambs Uwag i:

W . i e e Pies powinien chetnie i radosnie i$¢ przy lewej
L

nodze przewodnika, topatka na wysokosci jego

kolana, utrzymujac kontakt z przewodnikiem.

F
IFO e Przewodnik powinien patrzec¢ przed siebie i

Konlad porusza¢ sie w sposdb naturalny, swobodnie,

lecz nie przesadnie wymachujac rekami.
e Komendy mozna wydawac przy starcie oraz po kazdym zakrecie lub zmianie kierunku.
e Po zatrzymaniu sie pies powinien natychmiast, bez komendy, usigs$c¢ przy nodze przewodnika.

Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia:
o Smycz napieta przez wiecej niz potowe ¢wiczenia.
o Wyrazne szarpanie smyczg.

e Brak wesotosci i dynamizmu w zachowaniu psa -0,5 do -2.

e Qcigganie sie lub wyprzedzanie -0,5 do -2.

e Wolny siad -0.5.

e Nienaturalna postawa przewodnika -1 do -2.

e Brak kontaktu z przewodnikiem -0,5 do-2.

e Kazde napiecie lub szarpniecie smyczg -2.

e Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5.

e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 4

Chodzenie przy nodze bez smyczy

Wspéiczynnik trudnoSci = 2 Ocena maksymalna 20
Wykonanie: Tak samo jak w ¢wiczeniu nr 3, tylko bez smyczy.
Uwagi: Tak samo jak w ¢wiczeniu nr 3, tylko bez smyczy.

Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia:
o Oddalenie sie psa od przewodnika i utrata nad nim kontroli.
o Przez ponad potowe ¢wiczenia pies znajduje sie w odlegtosci wiekszej niz 1,5 metra od przewodnika.
e (QOcigganie sie lub wyprzedzanie -0,5 do -2.
e Nienaturalna postawa przewodnika -1 do -2.
e Brak wesotosci i dynamizmu w zachowaniu psa -0,5 do -2.
e Brak kontaktu z przewodnikiem -0,5 do -2.
e Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5.
e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.
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wyznaczony pachotkami (ABCD) kwadrat o boku 10m.

CWICZENIE NR 5

Pozostawienie psa w pozycji STOJ podczas
marszu

Wspotczynnik trudnosci = 2 Ocena maksymalna 20

Wykonanie: Zawodnik przyjmuje postawe zasadniczg
w narozniku A, wskazanym przez komisarza. Na
polecenie sedziego obchodzi razem z psem kwadrat po
stronie zewnetrznej, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara. Po pierwszym zakrecie
(naroznik/pachotek B), mniej wiecej w potowie
drugiego boku kwadratu, przewodnik zatrzymuje psa w
pozycji STOJ i sam dalej pokonuje wyznaczong trase
(mijajac kolejno narozniki C, D, A i B). Po obejsciu
catego kwadratu, dochodzac do czekajgcego psa,
przewodnik przywotuje go komendg ROWNAJ i razem
kontynuujg marsz. Po minieciu naroznika C, w potowie
boku kwadratu, przyjmujg pozycje zasadniczq.

Uwagi:

e Do wykonania ¢wiczenia potrzebny jest

e Ilos¢ komend podstawowych: 3 (np. rownaj, stéj, réwnaj).

Wskazowki dla sedziego:

e Nije zaliczenie ¢wiczenia:

o Nie wykonanie przez psa pozycji STOJ (zanim przewodnik minie pachotek C).

o Przemieszczenie sie psa w pozycji STOJ o wiecej niz 3 dtugosci psa.

o Zmiana pozycji na SIAD lub WARUJ.

® Przemieszczenie sie psa (jednak nie wiecej niz 3 dtugosci) -0,5 do 3.

e Zatrzymanie sie przewodnika razem z psem -2.
e Niedoktfadnosci podczas chodzenia przy nodze -0,5.

e Zmiana kierunku przez psa (przy zachowaniu pozycji stéj) - 0,5 do -1.

e Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5.
e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 6
Przywotanie do nogi

Wspdtczynnik trudnosci = 2 Ocena maksymalna 20

Wykonanie: Przewodnik przyjmuje postawe zasadniczg we wskazanym miejscu. Na polecenie sedziego, odprowadza

psa na odlegtosc ok. 25 krokow, wykonuje w tyt zwrot i pozostawia go w pozycji WARUJ. Przewodnik powraca do

miejsca startu i na polecenie sedziego przywotuje psa. Pies powinien przybiec jak najszybciej (minimum ktusem) i

usigs¢ przed przewodnikiem lub bezposrednio w pozycji zasadniczej. Dozwolone jest obchodzenie psa za



przewodnikiem, jak i przyjecie jej bezposrednio.
Uwagi:
e Ilo$¢ komend podstawowych: 4 (np. ROWNAJ, WARUJ, DO MNIE, DO NOGI).

e Maksymalna ilo$¢ komend dodatkowych: 3.
e Dozwolone jest przywotanie gwizdkiem.

dwiczanie 7 ) Wskazowki dla sedziego:
Wiybanpwanie bamardy MAPRZOD i WARL w bwadrecio
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e Zmiana pozycji WARUJ -1.
e Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5.
e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 7
Wykonywanie komendy NAPRZOD i WARUJ w kwadracie
Wspétczynnik trudnosci = 2 Ocena maksymalna 20

Wykonanie: Przewodnik przyjmuje postawe zasadniczg w wskazanym przez komisarza punkcie. Na polecenie sedziego
wysyta psa komendg NAPRZOD do kwadratu wyznaczonego pachotkami w odlegtosci ok. 15 krokow i tam zatrzymuje
psa w pozycji waruj. (Przyjecie pozycji WARUJ przez psa wyklucza mozliwosci Clpoprawieniall psa komendami W
PRAWO, W LEWO...) Nastepnie, na polecenie sedziego przewodnik zbliza sie na odlegtos¢ ok. 3 krokoéw od kwadratu,
zakreca pod katem 900, idzie dalej ok. 8 krokéw i po kolejnym zakrecie kieruje sie do miejsca startu. W drodze
powrotnej, na polecenie sedziego, w trakcie marszu i bez zatrzymywania czy ogladania sie, przewodnik przywotuje psa
do nogi i razem kontynuujg marsz do miejsca startu. Pies powinien dogoni¢ przewodnika i i$¢ dalej przy jego nodze.
Cwiczenie konczy sie przyjeciem przez zawodnika postawy zasadniczej w punkcie startu.

Uwagi:
e Dozwolone sg jednoczesne komendy optyczne.

Iloé¢ komend podstawowych: 3 (np. NAPRZOD, WARUJ, DO NOGI).
Maksymalna ilo$¢ komend dodatkowych: 5.

o Cwiczenie wymaga wyznaczenia pachotkami kwadratu o boku dtugosci 3 metrow.
Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia
o Nie wykonanie komendy NAPRZOD.
o Nie wykonanie pozycji WARUJ.
o Wykonanie pozycji WARUJ tak, ze dowolna czesc ciata psa (oprécz ogona) znajduje sie poza obrebem



kwadratu.

o Przekroczenie ilosci dozwolonych
twiczenie 9

komen tk ch.
Skek przez przeszkode omend dodatkowy:

e Zmiana pozycji psa po zawarowaniu w kwadracie -
2.
e Samowolny powrdt psa podczas marszu
przewodnika -2.
= e Niedokfadnosci podczas chodzenia przy nodze -

) 0,5.

Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5

(w ramach 5 komend dodatkowych)

Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 8
Aport przedmiotu osobistego
Wspétczynnik trudnosci = 2 Ocena maksymalna 20

Wykonanie: W miejscu wyznaczonym przez sedziego lub komisarza ringu, zawodnik przyjmuje postawe zasadnicza.
Na polecenie sedziego przewodnik wyrzuca przedmiot na odlegtos¢, co najmniej 5 metréw, a nastepnie rowniez na
polecenie sedziego wysyta psa po aport. (dozwolony jest nieznaczny gest rekg w kierunku aportu.) Pies powinien jak
najszybciej pobiec po aport, przynies¢ go i odda¢ w pozycji siedzacej.

Uwagi:

e Ilo$¢ komend podstawowych: 3 (np. APORT, DAJ, DO NOGI).
e Jlos¢ komend dodatkowych: 3.
e Aportem moze by¢ koziotek jak i inny przedmiot nalezacy do przewodnika (nie bedacy zabawka, pitka....).

Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia:
o Nie przyniesienie aportu.
e Podgryzanie lub upuszczenie aportu -0,5.
e Powrot psa tempem wolniejszym niz kius -0,5.
e (Oddanie aportu w pozycji innej niz siad -0,5.
e Upuszczenie aportu przed przewodnikiem -1.
e Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5.
e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 9
Skok przez przeszkode
Wspéiczynnik trudnoSci = 1 Ocena maksymalna 10

Wykonanie: Zawodnik przyjmuje postawe zasadniczg w dowolnej odlegtosci od przeszkody, po stronie wskazanej
przez komisarza. Na polecenie sedziego przewodnik wysyta psa tam i z powrotem przez przeszkode, bez koniecznosci
zatrzymania psa po skoku. (dozwolony jest gest reka w kierunku przeszkody). Pies powinien przeskoczyc jak



najszybciej w obie strony przez przeszkode i wréci¢ do przewodnika.

Uwagi:

o Cwiczenie wymaga ustawienia przeszkody (stacjonata) o wysokoéci maksymalnej 0,7 metra, z mozliwoscia
regulacji, co 10 cm. Wysokos¢ przeszkody zalezy od wzrostu psa w kitebie, przy czym wartosc jest zaokraglona do
kolejnej petnej dziesigtki w gore.

e Ilo$¢ komend podstawowych: 3 (np. 2 x HOP, DO NOGI).

e Maksymalna ilos¢ komend dodatkowych: 3.

Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia
o Nie przeskoczenie przeszkody.
e Nie wykonanie skoku powrotnego -5.
e | ekkie dotkniecie przeszkody -0,5.
e Mocne oparcie sie o przeszkode -2.
e Wolne wykonanie ¢wiczenia -0,5 do -2.
e Kazda dodatkowa lub powtérzona komenda -0,5.

. e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.
cwiczenie 10

Whszukiwanie przedmiotow wioiciciela 2
CWICZENIE NR 10

Wyszukiwanie przedmiotu wtasciciela (2 szt.)

Wspdtczynnik trudnosci = 2 Ocena maksymalna 20

w miejscu wskazanym przez sedziego lub komisarza

% Wykonanie: Zawodnik przyjmuje postawe zasadniczg

* 10 m > ringu. Na polecenie sedziego przewodnik pozostawia
psa w pozycji SIAD, umieszcza swoj (numerowany)
przedmiot w miejscu wskazanym przez komisarza (w
odlegtosci okoto 10 metréw od psa), bez
"zadeptywania" miejsca lub zwracania uwagi psa. W czasie, gdy przewodnik powraca do psa, komisarz obok
przedmiotu numerowanego ktadzie drugi, identyczny przedmiot. Na polecenie sedziego przewodnik wysyta psa po
aport. Pies powinien jak najszybciej wyszukac przedmiot numerowany, a nastepnie przybiec i oddac¢ aport w pozycji
siedzacej.

Uwagi:

e Iloé¢ komend podstawowych: 4 (np. ZOSTAN, APORT, DAJ, DO NOGI).

e Maksymalna ilo$¢ komend dodatkowych: 3 (nie w trakcie wyszukiwania, nawachiwania lub podejmowania
przedmiotu).

e Przewodnik otrzymuje przedmiot numerowany (drewienko o przekroju 2 cm x 2 cm i dtugosci 10 cm) w momencie
przedstawiania sie sedziemu na poczatku programu i nie wolno mu w zadnym momencie pokazac tego przedmiotu
psu.

e Dozwolone jest danie psu reki do naweszenia.

e Dozwolony jest zachecajqcy ruch reki w strone aportu.

e Odlegtos¢ miedzy przedmiotami okoto 50 cm.



dvripzenis 11 Wskazowki dla sedziego:
Wyksrpwanie kemesd na edlafaid (5140, WARLEY
e Nije zaliczenie ¢wiczenia:
o Nie przyniesienie aportu.
o Pokazanie psu aportu.

O \ o Przyniesienie przedmiotu
- 10m > 5 krokdw I nienalezacego do przewodnika.

o Wydanie komendy w momencie
wyszukiwania przedmiotu przez psa.
e Upuszczenie aportu i podjecie go -0,5 (za kazdy raz).
e Podgryzanie aportu -0,5.
® Zniszczenie aportu -2.
e Powrot psa w tempie wolniejszym niz ktus -0,5 -1.
e (Oddanie aportu w pozycji innej niz siad -0,5.
e Upuszczenie przez psa aportu przed przewodnikiem -1.
e Kazda dodatkowa lub powtdérzona komenda -0,5 (poza obszarem aportu).
e Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 11
Wykonywanie komend na odlegtos¢ (SIAD, WARUJ)
Wspéiczynnik trudnoSci = 2 Ocena maksymalna 20

Wykonanie: Zawodnik przyjmuje postawe zasadniczg w miejscu wskazanym przez komisarza ringu. Na znak sedziego
przewodnik odprowadza psa we wskazane miejsce, w odlegtosci ok. 10 m. Po zrobieniu potobrotu pozostawia psa w
pozycji WARUJ, bez ogladania sie wraca do punktu startu i robigc pétobrot staje twarzg w strone psa. Komisarz staje w
odlegtosci okoto 5 metréw za psem i przy pomocy planszy lub gestow sygnalizuje pozycje do wykonania. W sumie pies
musi wykonac 2 zmiany pozycji, to jest kolejno SIAD i WARUJ. Po wykonaniu przez psa polecen, przewodnik powraca
do psa.

Uwagi:

e Iloé¢ komend podstawowych: 5 (np. WARUJ, ZOSTAN, SIAD, WARUJ, DO NOGI).
e Dozwolone sg jednoczesne komendy optyczne.

Wskazowki dla sedziego:

e Nie zaliczenie ¢wiczenia:
o Niewykonanie zadnej zmiany pozycji.
o Przemieszczenie sie psa o wiecej niz 3 jego diugosci.
e Niewykonanie jednej zmiany pozycji lub powtdérzenie komendy -5.

Powolne tempo wykonywania zmian pozycji: -0,5 lub -1.
® Przemieszczenie sie psa (jednak nie wiecej niz o 5 jego dtugosci): -1 za kazda dtugos¢ psa.

Kazda dodatkowa komenda: -0,5 (poza komendg zmiany pozyciji).

Inne btedy: wedtug uznania sedziego.

CWICZENIE NR 12



Wrazenie ogdlne

Wspdtczynnik trudnosci = 1 Ocena maksymalna 10

Uwagi:

Sedzia ocenia:
e kontakt z psem podczas wykonywania ¢wiczen i w przerwach miedzy nimi;
e komunikacje miedzy psem i przewodnikiem;
e radosc i che¢ wykonywania przez psa ¢wiczen;

e motywacje i predkos¢ wykonywania ¢wiczen, z uwzglednieniem temperamentu i mozliwosci fizycznych rasy;
e prezentacje i zachowanie przewodnika.

Wskazowki dla sedziego:

e Nie respektowanie zaanonsowanej pozycji zasadniczej STOJ lub WARUJ -0,5 (za kazda nierespektowang pozycje).



